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Trzy spojrzenia na informatyke

Trzy spojrzenia na informatyke
@ Informatyka w szkole, Ol i innych konkursach.
@ Informatyka na uczelni.

@ Informatyka w "przemysle".
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Informatyka w szkole, Ol i innych konkursach.

Informatyka w szkole, Ol i innych konkursach.
e Zawezony zakres:

e problemy algorytmiczne,
e wejscie z pliku, wyjscie do pliku,
o liczy sie wynik na testach.

Zadany problem do rozwiazania.
Dokfadna specyfikacja.
Jednoznacznie okreslony wynik.

Mozna sie domysli¢ oczekiwanej ztozonosci.

Sukces: rozwigzanie przechodzi 100% testéw.
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Informatyka na uczelni

Informatyka na uczelni:
@ Rozmaitos¢ dziedzin i rodzajéw probleméw, nie tylko
algorytmy.
Ciekawy problem to potowa sukcesu.
Problemy s3 (raczej) dobrze zdefiniowane.

Nie wiadomo z géry jakie jest najlepsze rozwiazanie.

Sukces: wynik lepszy od znanych dla ,ciekawego” problemu.
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Informatyka w przemysle

Informatyka w przemysle:
@ Nie wiadomo jaki jest problem, co nalezy zaimplementowa¢.
o Wszystkim sie co$ wydaje i wszyscy zmyslaja.
o Uzytkownicy tez ...
o Wyzwanie: rozpozna¢ potrzeby uzytkownikéw.
o

A i tak nie wiadomo jakie skutki przyniesie implementacja.
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Chaos, skomplikowane i ztozone

4‘ Cynefin Frameworkj——

Complex

probe - sense - respond
emergent practices
enabling constraints

Complicated

sense - analyze - respond
good practices
governing constraints

Obvious

sense - categorize - respond
best practices
rigid constraints

Chaotic

act - sense - respond
novel practices
no constraints

Problemy informatyczne sa ZLOZONE.
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Jak sobie radzi¢ z problemami ztozonymi

@ Proces empiryczny:
e zréb cos$ co wydaje Ci sie najlepsze,
e zbadaj skutki,
e powtérz.

Znajdz potrzebe do zaspokojenia, nie wymagania.
Zbieraj feedback.
Krétki feedback loop.
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/winnos$é

Not like this....
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—
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Scrum

@ Framework do pracy zespotowej.

@ Do rozwiazywania ztozonych probleméw w sposéb adaptacyjny.
e Najczesciej tworzenie oprogramowania, ale nie tylko.
o

Scrum Guide
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Podstawy:
@ Proces empiryczny.
o Filary: przejrzystos¢, inspekcja, adaptacja.
e Wartosci:

zaangazowanie,
odwaga,
skupienie,
otwartosg,
szacunek.
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Zespot:
@ Product owner:

e odpowiada za to Co? robi¢, a nie Jak?
e maksymalizacja wartosci wytworzonej przez zespét.

@ Zespot deweloperski:
@ samoorganizujacy sie,
e réznorodne kompetencje,
o 5-9 deweloperdw.

@ Scrum master:

e odpowiada za proces (sposéb pracy),
e pomaga wszystkim sie polepszac.
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Rytuaty i wydazenia:
e Sprint (iteracja)
e ustalony czas 1-4 tygodni,

o cel: dodanie (potencjalnie publikowalnej) wartosci do produktu,
o liczy sie tylko to co skonczone.

@ Planowanie sprintu:

cel sprintu,

wyjasnianie co jest potrzebne,

co zesp6t zobowiazuje sie dostarczy¢?

jak chcemy to osiagnac¢?

czyszczenie backlogu.

2 — 8 godz.
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Rytuaty i wydazenia c.d.:

@ Daily Scrum:

co udato sie osiggnac?

co planujemy osiggnac?

co stoi nam na przeszkodzie?
timebox — 15 min. codziennie.

@ Przeglad sprintu:

Zespét, PO (prowadzi), interesuariusze,

Jaki byt cel, co sie udato uzyska¢, a co nie.

Prezentacja tego, co sie udato uzyskac.

Feedback.

Przeglad backlogu, planéw, sytuacji na rynku itp.

Pozywka dla PO do przygotowania backlogu przed nastepnym
sprintem.

1-4 godz.
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Rytuaty i wydazenia c.d.:
@ Retrospektywa:

e ,Grupowa sesja terapeutyczna”,

Refleksja nad tym jak sie nam pracowato.

Co nam sie podobato, co nie, co chcemy zmieni¢?
start / stop / kontynuacja / wiecej / mniej

Po Review, a przed planningiem.

1-3 godz.
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Artefakty:
@ Product backlog
e just-in-time planning
e wieczna zmarzlina
e miara postepu do celu.

@ Sprint backlog

e Podziat na drobniejsze zadania implementacyjne.
o Definition of Done.

@ Increment.

@ Przejrzystosé i widocznos¢ artefaktéw.
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Scrum i co dalej?

@ Skalowanie: jak faczy¢ prace wielu zespotéw?

@ Scrum nie zapewnia automatycznie zwinnosci, tylko ja
umozliwia.

@ Alternatywa: Kanban.

@ Po co o tym opowiadam: EduScrum.

M. Kubica WPF



Informatyk, czyli kto?
Wstep Kilka podstawowych pojeé
Sprawy organizacyjne

Kilka podstawowych pojec¢

Algorytm vs. Program
Algorytm to sposéb dziatania procesu
obliczeniowego (niezalezny od j. programowania)
Program to algorytm wyrazony w konkretnym
J. programowania.
Specyfikacja Co mozna zaktadaé o danych?

Czego wymagamy od wynikéw?

Testowanie Szukanie kontr-przyktadu, ze program nie osiaga
zamierzonego celu.

Weryfikacja Udowodnienie, ze program osigga zamierzony cel.

program = algorytm + jezyk programowania
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Dziedzina algorytmiczna

Definition
Dziedzina algorytmiczna, to zestaw elementarnych poje¢, ktérych
mozemy uzywac¢ opisujac algorytmy:

@ zbiory wartosci,

o funkcje i stafe,

e relacje.

Dziedzina algorytmiczna jest ,wbudowana” w jezyk programowania.
Mozemy jednak méwi¢ o niej niezaleznie od jezyka programowania.
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Dziedzina algorytmiczna, c.d.

Dziedzina algorytmiczna starozytnosci:
o R+,

ol,—l—,—,x,/,\[,

o, =.

Jesli mamy zbiér wartosci logicznych { prawda, fatsz }, to relacje
mozemy utozsami¢ z funkcjami w zbiér wartosci logicznych.
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Zasady zaliczenia

o Kolokwia, terminy
@ Programy zaliczeniowe

@ Zwolnienia z egzaminu
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Materiaty

@ Skrypt
http://www.mimuw.edu.pl/ kubica/wpf/

e Moodle
https://moodle.mimuw.edu.pl/
e Slajdy
http://smurf.mimuw.edu.pl/drupal6/?q=wstep_do_programowania_funkcyjny
@ Literatura:

e Y. Minsky, A. Madhavapeddy, J. Hickey, Real World OCaml,
O'Reilly 2014.

o J. Tomasiewicz, Zaprzyjaznij sie z algorytmami, PWN 2017.

e A. Hunt, D. Thomas, Pragmatyczny programista, WNT 2009.

o H. Abelson, G. J. Sussman, Struktura i interpretacja
programéw komputerowych, WNT 2002.
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